W środku miasta łąka wyrasta
Przewidywane osiągnięcia ucznia 
• zna nazwy najpopularniejszych zwierząt i roślin łąkowych 

• wie, jakie znaczenie dla człowieka ma łąka

• czyta i słucha ze zrozumieniem tekstów opowiadań i wierszy,
• rozwiązuje zagadki i zadania logiczne.

• rozwija umiejętność współpracy w zespole,
• ćwiczy umiejętność wyszukiwania informacji w tekście i internecie,

• doskonali umiejętności manualne.

Uwaga! Sytuacje dydaktyczne oznaczone ◙ można wykorzystywać w pracy z dziećmi 
6-letnimi.
Plan zajęć
1. ◙ Na łące – wprowadzenie do zajęć. 
2. ◙ Co można robić na łące? – wypowiedzi na temat pikników organizowanych na łące 
na podstawie ustaleń wypracowanych w grupach. 

3. ◙ Co czarownica Irenka robiła na łące? – doskonalenie umiejętności wypowiadania się 
i wnioskowania na podstawie historyjki obrazkowej, ćwiczenia w opowiadaniu przygód bohaterki.

4. ◙ Przebudzenie na łące – zabawa ruchowa przy muzyce.

5. ◙ Czyje to święto? – głośne czytanie wiersza „Dzień Bąka”; rozwijanie wiedzy o pospolitych roślinach łąkowych.

6. ◙ Kopnięte królestwo na łące – rozmowa na temat wysłuchanej bajki; ćwiczenia doskonalące obliczenia zegarowe, przeliczanie do 10 i rozwijanie spostrzegawczości.

7. ◙ ◙ Wytęż wzrok – ćwiczenia doskonalące spostrzegawczość i koncentrację.

8. ◙ Wielkie czytanie opowiadania Z. Staneckiej „Pod Czerwona Koniczyną”.

9. ◙ Chcę wiedzieć więcej o łąkach – doskonalenie umiejętności czytania tekstów informacyjnych i prezentowania ich treści.
10. ◙ Ćwiczenia z myślenia – rozwiązywanie indywidualnie i w parach łamigłówek, rebusów 
i krzyżówek. 
11. ◙ Zielony Wyścig – świerszczykowa gra planszowa.

12. ◙ Ósmy cud świata! – wspólne tworzenie mapy pamięci do hasła łąka.

Przebieg zajęć
1. ◙ Na łące – wprowadzenie do zajęć. 

· Nauczyciel rozrzuca w sali kwiaty z papieru. Na niektórych z nich są zapisane litery hasła Na łące. Dzieci przy znanej piosence wybierają po jednym kwiatku i tańczą z nim w rytm melodii. Te, które mają kwiatki z literami, umieszczają je na tablicy i układają hasło.

Uwaga! Dzieci młodsze układają hasło pod kierunkiem nauczyciela.

· Tworzenie listy skojarzeń do hasła – dzieci z klas I–III zapisują skojarzenia na promykach, dzieci młodsze mogą je ilustrować na karteczkach lub o nich mówić. 
2. ◙ Co można robić na łące? – przygotowania do pikniku inspirowane pamiętnikiem Bajetana Hopsa. 

· Słuchanie fragmentów opowiadania czytanego przez nauczyciela (s. 10–12). Po każdym fragmencie następuje krótka przerwa na wykonanie poleceń.

1. Wyszukiwanie litery ł – ustalenie, w jakich wyrazach i ile razy występuje (s 10).

2. Nauczyciel czyta tekst (s. 11) do słów: – Rety! – wrzasnął Karol, który jako jedyny nie patrzył na Pumpusa. – Widziałem go! To gangster! Przestępca! Rabuś! 
Próba ustalenia, kim może być złodziej kanapek – swobodne wypowiedzi dzieci.
3. Słuchanie ostatniego fragmentu opowiadania (s. 11–12).
· Rozmowa na temat wysłuchanego tekstu kierowana pytaniami, np. Dokąd wybrali się bohaterowie opowiadania? Komu nie podobał się pobyt na łące? Dlaczego Konstanty Europejski zabrał kanapki? Czego z tekstu dowiedzieliście się o chomiku europejskim?
· Zachęcenie dzieci do poszerzenia wiedzy o chomiku europejskim i jego krewnych – wyszukiwanie informacji w internecie lub w dostępnych źródłach.
Uwaga! Młodszym dzieciom informacji dostarcza nauczyciel, wzbogacając je materiałami ilustracyjnymi.

· Dzieci losują kartki w 4 kolorach. Następnie dobierają się w grupy kierując się ich kolorem.
· Dwie grupy ustalają, co można zabrać na piknik zorganizowany na łące, a pozostałe dwie – co można robić na łące.

Uwaga! Starsze dzieci zapisują swoje ustalenia na kartkach. Młodsze dzieci ilustrują je lub przygotowują zgadywankę pantomimiczną. 

· Co można zabrać na piknik? – pierwsza grupa umieszcza na tablicy listę rzeczy przydatnych na pikniku i wyjaśnia swój wybór; grupa druga uzupełnia listę swoimi, niepowtarzającymi się pomysłami.
· Co można robić na łące? – podobnie jak w poprzednim zadaniu, jedna z grup jako pierwsza podaje swoje pomysły, druga zaś je uzupełnia.

· Zgadnij, co robię na pikniku – zgadywanki pantomimiczne: chętne dziecko prezentuje ruchem, co robi, a pozostałe zgadują, jaka to czynność i ją opisują.
3. ◙ Co czarownica Irenka robiła na łące? – opowiadanie o przygodzie bohaterki historyjki obrazkowej.
· Nauczyciel pokazuje pierwszy obrazek historyjki o Czarownicy Irence (dzieci nie otwierają „Świerszczyka”), a pozostałe zakrywa (s. 2). 
· Opowiadanie o ilustracji, miejscu i czynnościach czarownicy. Ustalenie, czy zajęcie takie zostało zaproponowane przez grupy w poprzedniej sytuacji dydaktycznej i znalazło się na liście.

· Co było dalej? – twórcze wypowiedzi na temat dalszych zdarzeń bez uprzedniego oglądania historyjki obrazkowej.

· Samodzielne oglądanie historyjki i porównanie zdarzeń w niej przedstawionych 
ze zdarzeniami wymyślonymi przez dzieci. Dzielenie się w parach pierwszymi wrażeniami.
· Wypowiedzi na temat kolejnych ilustracji historyjki.

· Opowiadanie o przygodzie Irenki przez chętne dzieci.
· Wprowadzenie do następnych części zajęć: zachęcenie do uważnego przyglądania się łące, niczym czarownica Irenka, poznawania jej roślin i mieszkańców oraz gromadzenia o nich informacji.
Uwaga! ◙ W tym celu nauczyciel poleca dwóm wcześniej wyłonionym grupom wypisywanie na pojedynczych karteczkach wszystkich pojawiających się w „Świerszczyku” nazw roślin (grupa I i II) a dwóm nazw zwierząt (grupa III i IV).

· Grupy zgodnie z przydziałem zapisują na kartkach nazwy roślin i zwierząt występujących w historyjce obrazkowej i w pamiętniku świerszczyka Bajetana. 
4. ◙ Przebudzenie na łące – zabawa ruchowa przy muzyce.
Nauczyciel wprowadza dzieci w zabawę, prosi, by zamieniły się w łąkowe rośliny (grupa I i II) oraz zwierzęta (grupa III i IV) i naśladowały ruchem to, co usłyszą: Czarownica Irenka wraz 
z wszystkimi mieszkańcami łąki przespała całą noc. Spokojny sen towarzyszył również wszystkim roślinom. Nad ranem znad horyzontu powoli zaczęło wyłaniać się życiodajne słońce. (Tu nauczyciel włącza ciche nagranie „Poranka” E. Griega). Pierwsze promienie padły 
na krzewy. Za chwilę zaczęły trącać źdźbła traw i korony kwiatów. Wszystko wokół zaczęło się budzić. (Tu nauczyciel ustawia muzykę głośniej). I kontynuuje opowieść, włączając kolejnych mieszkańców łąki.
5. ◙ Czyje to święto? – szukanie informacji o trzmielu i roślinach łąkowych zainspirowane wierszem Ewy Zachary „Dzień Bąka”. 

· Nauczyciel przygotowuje dzieci do pracy z tekstem wiersza Ewy Zachary „Dzień Bąka” 
(s. 7). W tym celu umieszcza na tablicy lub wyświetla na ekranie materiał ilustracyjny przedstawiający rośliny występujące w wierszu (komosa biała, babka zwyczajna, wrotycz pospolity, nawłoć). Następnie podaje informacje na ich temat, zaczynając od opisu wyglądu – na tej podstawie dzieci rozpoznają rośliny na ilustracji. Zwraca uwagę 
na lecznicze i szkodliwe właściwości tych roślin. 
· Dzieci wyjaśniają, czym jest bąk: czytają wyjaśnienie z gwiazdką (pod wierszem), oglądają trzmiela i bąka na zdjęciach (internet) i wskazują różnice w ich wyglądzie, słuchają informacji nauczyciela o tych owadach.
· Słuchanie wiersza czytanego przez chętne dziecko lub nauczyciela.
· Rozmowa na temat utworu kierowana pytaniami, np. Jak sądzicie, o jakiej porze dnia łąka szykuje się na przyjęcie bąka (trzmiela)? Wyszukajcie fragment, który na to wskazuje. Odczytaj nazwy roślin, które pojawiają się kolejno w wierszu? Co bąk (trzmiel) robił 
na łące? Nad czym bąk (trzmiel) się zastanawiał? Jak sądzicie, czyj to dzień?
· ◙ Wyszukiwanie w tekście nazw dni świątecznych – zwrócenie uwagi na pisownię nazw świąt wielką literą.

· Grupy zgodnie z przydziałem zapisują na kartkach nazwy roślin i zwierząt.
6. ◙ Kopnięte królestwo na łące – inspirowane tekstami Natalii Usenko zabawy matematyczne doskonalące obliczenia zegarowe, przeliczanie do 10 i spostrzegawczość.
· Głośne czytanie przez chętne dziecko lub nauczyciela „Bajeczki matematycznej” (s. 32).

· ◙ Rozmowa na temat treści bajeczki kierowana pytaniami, np. Co zrobił Szalony Ogrodnik w królewskim ogrodzie? W jaki sposób król Zenon, jego córki i przyjaciele spędzili dzień w ogrodzie? Jakie są przyczyny i objawy choroby zwanej łąkową zachwytnicą? Czy wy zapadliście kiedykolwiek na tę chorobę? Czy zachwycił was pobyt 
na łące?
· Obliczenia zegarowe – wskazanie na zegarze demonstracyjnym godziny rozchorowania się świty króla Zenona na zachwytnicę i godziny wyleczenia ich. Obliczenie czasu trwania choroby.
· ◙ Słuchanie tekstu „Poszukajki” (s. 33) czytanej przez nauczyciela i wyszukiwanie żółtych motyli.

· Wypowiedzi na temat zajęć królewskiej świty podczas pobytu na łące.

· Wyszukiwanie nazw roślin i zwierząt – ustalenie, czym są dmuchawce.

· Nauczyciel prezentuje wygląd, charakterystykę i zastosowanie mniszka lekarskiego 
(np. słodki leczniczy syrop z kwiatów). 

· Grupy zgodnie z przydziałem zapisują na kartkach nazwy roślin i zwierząt występujących w bajce.

7. ◙ ◙ Wytęż wzrok – ćwiczenia doskonalące spostrzegawczość i koncentrację.
· ◙ Rysunkowo – wyszukiwanie ukrytych na rysunku zwierząt (s. 8).
· Motyl – oś symetrii: rysowanie drugiej połowy motyla w sieci kwadratowej (s. 9).

· ◙ Zaczarowane obrazki – wyszukiwanie elementów wskazanych w kolejnych zwrotkach wiersza M. Strzałkowskiej „Fruwające, pełzające i chodzące stworki na łące” (s. 16–17).

· Obejrzawszy wyszukane obrazki, dzieci podejmują próbę nazwania wskazanego zwierzątka i ustalenia, z czego zostało ono wykonane.
· ◙ Mieszkaniowe poszukiwania – wyszukiwanie i kolorowanie budowli wkomponowanych w rysunek (s. 20).
· ◙ Ćwiczenie na spostrzegawczość i koncentrację – wyszukiwanie szczegółów powtarzających się na obrazkach (s. 34).
· Grupy zgodnie z przydziałem zapisują na kartkach nazwy roślin i zwierząt, które pojawiły się na omawianych stronach.
8. ◙ Wielkie czytanie opowiadania Zofii Staneckiej „Pod Czerwona Koniczyną”.
· Słuchanie opowiadania czytanego przez nauczyciela (s. 42–46).

· Prawda czy fałsz? – ustalenie prawdziwości zdań, uzasadnianie (s. 47). 

· W środku miasta łąka wyrasta – rozmowa zainspirowana wysłuchanym tekstem, kierowana pytaniami, np. Gdzie rozpościerała się łąka, na której rosła Czerwona Koniczyna? Jak rozumiecie słowa: Ludzie są wielcy i potrafią niszczyć jak huragan, ale też budować jak mrówki? Jak reagowali ludzie na wieczorne koncerty na łące? 
· Swobodne wypowiedzi dzieci na temat znaczenia terenów zielonych zakładanych 
w mieście.

· Wyszukiwanie w tekście nazw roślin i zwierząt – próba ustalenia, dlaczego zostały zapisane wielką literą, mimo że są nazwami pospolitymi.
· Wyszukiwanie informacji na temat tych roślin i zwierząt – nauczyciel przydziela wcześniej wyłonionym grupom po 2–3 nazwy roślin.

· Dzielenie się wyszukanymi informacjami i ilustracjami z pozostałymi grupami.

· Ale draka! Rysuję zwierzaka! – rysowanie żaby zgodnie z podaną instrukcją (s. 24).

· ◙ Żabi berek – zabawa ruchowa.

Berkiem jest dziecko – bocian. Pozostałe dzieci to żaby. Bocian goni żaby, które mogą się ukryć w stawach – obręczach rozłożonych na podłodze. Warunek: w jednej obręczy mogą skryć się jednocześnie tylko 3 żaby. Schwytana żaba zostaje berkiem.

· Grupy zgodnie z wcześniejszym przydziałem (punkt 2.) zapisują na kartkach nazwy roślin 
i zwierząt występujących w opowiadaniu.
9. ◙ Chcę wiedzieć więcej o łąkach – doskonalenie umiejętności czytania tekstów informacyjnych i prezentowania ich treści.
· W tym zadaniu nauczyciel tworzy piątą grupę, np. zabierając z poprzednich grup po jednej osobie i tłumacząc, że po prezentacji wyników wspólnej pracy wrócą do swoich macierzystych zespołów.

· Każda grupa czyta jeden z przydzielonych tekstów z działu „Chcę wiedzieć więcej” 
(s. 38–39).

· Grupy zadają po 1– 2 kluczowe pytania do tekstu i wyszukują informacje.

· Prezentacja kolejnych grup: wykorzystując przeczytany tekst oraz dostępne źródła, przedstawiciele grup zapoznają pozostałe dzieci ze swoimi zagadnieniami.

· Grupy zgodnie z wcześniejszym przydziałem (patrz punkt 2.) zapisują na kartkach nazwy roślin i zwierząt wymienionych w tekstach informacyjnych.
10. ◙ Ćwiczenia z myślenia – rozwiązywanie indywidualnie i w parach łamigłówek, rebusów 
i krzyżówek. 
· Rozwiązywanie łamigłówek z działów: „Zwariowane litery” (s. 22–23), „Ćwiczenia 
z myślenia” (s. 30–31), „Wyszukanka łośka Tośka” (s. 36–37), „Krzyżówkowo” (s. 40–41).

· Dzielenie się wynikami swojej pracy i nagrodzenie brawami najaktywniejszych uczniów.

· Grupy zgodnie z wcześniejszym przydziałem (patrz punkt 2.) zapisują na kartkach nazwy roślin i zwierząt występujące na podanych stronach.
11. ◙ Zielony Wyścig – świerszczykowa gra planszowa.
· Dzieci przygotowują grę zgodnie z podaną instrukcją (s. 25).

· We wcześniej wyłonionych grupach (4 lub 5 w zależności od liczebności zespołu klasowego i liczby uczestników gry) zapoznają się z zasadami gry i zdolnościami wyciętych postaci (s. 25–28).
· Rozgrywki w grupach i wyłonienie zwycięzców, którzy otrzymują Słoneczny Puchar, czyli kubek soku pomarańczowego lub marchewkowo-jabłkowego. 

· Grupy III i IV zgodnie z wcześniejszym przydziałem (patrz punkt 2.) zapisują na kartkach nazwy zwierząt łąkowych występujących w grze. 

· Grupy I i II w tym czasie pod kierunkiem nauczyciela przygotowują szkielet do mapy pamięci i ozdabiają go. 
12. ◙ Ósmy cud świata! – wspólne tworzenie mapy pamięci poświęconej łące.

· Grupy wyłonione w punkcie 2. układają na podłodze lub stolikach kartki z nazwami roślin i zwierząt zapisanymi w trakcie zajęć.
· Dzieci wspólnie odczytują nazwy. Spośród nazw powtarzających się wybierają te czytelniej i staranniej zapisane. Następnie umieszczają je na mapie pamięci w odpowiednich miejscach.

· Wspólne ustalenie kategorii, które powinny jeszcze znaleźć się na mapie i które były podczas zajęć omawiane. Wykorzystanie kartek, na których dzieci zapisywały propozycje form spędzania czasu na łące i informacji zdobytych podczas pracy w dziale „Chcę wiedzieć więcej”.
· Uzupełnienie mapy pamięci nowymi kategoriami.

· Omówienie wspólnie utworzonej mapy pamięci.
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Małgorzata Szewczyk
Potrzebne będą: „Świerszczyk” nr 6/2019, kwiaty z papieru (w tym z literami tworzącymi hasło), nagranie piosenki związanej z tematem, materiały informacyjne i ilustracyjne o zwierzętach i roślinach łąkowych, karteczki w 4 kolorach, karteczki samoprzylepne, przybory piśmiennicze, kredki, flamastry, nagranie E. Griega „Poranek”, zegar demonstracyjny, obręcze gimnastyczne, nożyczki, pionki, kostki do gry, duży arkusz papieru, klej, markery, bibuła, kolorowy papier, wycinki z gazet i reklamówek (zdjęcia roślin i zwierząt łąkowych).
































